
ВРЕМЕНА ГОДА
Правила игры

Правила игры предназначены для взрослых.

Об игреОб игре
В каждом времени года есть что-то 
прекрасное! Весной можно собирать 
цветы, летом играть в парке, осенью 
собирать вкусный урожай, а зимой 
кататься на коньках. Кеша и его друзья 
вспоминали самые приятные момен-
ты в году, и Лисичка мечтательно 
вздохнула: «Вот бы прожить их все за 
один день!» Неутомимый изобретатель 
Кеша решил осуществить эту мечту — 
и собрал машину для путешествий по 
временам года. Прогуляйтесь от весны 
до зимы вместе с персонажами мульт-
сериала «Ми-ми-мишки»!

Состав и подготовкаСостав и подготовка
➊ Игровое поле — это тропинка от 

весны до зимы. Положите поле на 
ровную поверхность.

➋ Шестигранный кубик. Он по-
кажет, сколько шагов можно 
сделать за ход. Положите его 
рядом с игровым полем.

➌ 5 фишек персонажей 
и подставки для них. 
Вставьте каждую фишку 
в подставку. Дайте ка-
ждому игроку одну фиш-
ку, которая ему нравится. 
Лишние фишки уберите 
в коробку. Поставьте 
фишки игроков на клетку 
«Старт» на игровом поле.

➍ Правила игры, которые вы держите 
в руках.

Вы готовы играть. Первым ходит самый 
младший игрок — дайте ему кубик.



Ход игрыХод игры
В свой ход бросьте кубик. Двигайте 
свою фишку на выпавшее количество 
клеток. Например, если выпало три, 
то двигайте свою фишку на три клетки 
вперёд.

По пути вы будете попадать в приклю-
чения. Посмотрите, на какой клетке вы 
остановились.

Двигайте свою фишку ещё раз 
на то же самое количество 
клеток.

Вам не терпится попасть в сле-
дующее время года! Двигайте 
свою фишку по стрелке вперёд.

Вы так увлеклись сезонными 
развлечениями, что захотели 
пережить их ещё раз. Двигайте 
свою фишку по стрелке назад.

Оставьте тут свою фишку до 
следующего хода.

Если вы остановились на клет-
ке с фишкой другого игрока, 
двигайте свою фишку вперёд 
на ближайшую пустую клетку — 
на одной клетке может стоять 
только одна фишка.

Затем передайте кубик следующему 
игроку по часовой стрелке — теперь 
его ход.

Конец игры и победа

Победит тот, чья фишка первой окажется 
на клетке «Финиш». Это было отличное 
путешествие!
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