
Высшее общество подобно закрытому 
клубу, в который впускают только пред-
ставителей старых благородных дина-
стий, которые ещё не растеряли влияние 
и капитал.

Подобные семьи обладают вековым 
опытом закулисных войн и владеют мно-
жеством секретов и привилегий. Зару чив
шись их поддержкой, вы поставите себе 
на службу всю мощь традиционных 
институтов власти.

Подготовка к игре
Уберите в коробку все карты 

«Высшее общество» с пометкой  
 в правом нижнем углу,  

если играете втроём, или 
с пометками  и , 
если играете вдвоём или 
в одиночном режиме. 

Игровые правила
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Поместите карты «Высшее общество» ли-
цом вверх в виде стопки там же, где лежат 
спецоперации.

Игровой процесс
Захват карты «Высшее общество» — новое 

действие, которое вы можете выполнить 
в свой ход. Вы не можете захватывать карту 
«Высшее общество», когда у вас находится 
куратор. 

Для захвата карты «Высшее общество» 
вы отправляете 3, 6 или 9 агентов из своего 
активного состава в резерв и соответственно 
берёте себе 1, 2 или 3 карты «Высшее обще-
ство». Это единственный тип карт в «Тайной 
власти», в случае с которым можно сразу 
взять 2 или 3 карты.

  Нельзя использовать теневых агентов 
для захвата карт «Высшее общество». 

  Мировые войны не влияют на карты 

Игровые правила
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«Высшее общество».    Все агенты, кото-
рых вы использовали для захвата карты 
(или карт) «Высшее общество», сразу 
отправляются в резерв (как при продви-
жении в проектах).

В конце игры участник, захвативший 
больше всего карт «Высшее общество», 
получает 20 очков влияния. Игрок на вто-
ром месте получает 10 очков влияния, 
на третьем — 5 очков влияния.

Разрешение ничьих:
   в случае ничьей за 1-е место все претен-
денты получают по 10 очков влияния. 
2-го места нет. 3-е место есть (5 очков); 

   в случае ничьей за 2-е место претен-
денты получают по 5 очков влияния. 
3-го места нет;

   в случае ничьей за 3-е место претен-
денты не получают очков влияния;

Игровые правила
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   игрок, у которого нет карт «Высшее обще-
ство», не получает за них очков влияния.

Одиночный режим
Сокол может захватывать карты «Высшее 

общество» во время мировой войны и в по-
следнем игровом раунде. В это время Сокол 
отдаёт приоритет захвату карт «Высшее 
общество» относительно захвата карт кон-
троля, финансов и науки (но спецоперации 
остаются для него в приоритете).

Сокол стремится захватить карту «Высшее 
общество» только в случаях, когда у него 
и у вас таких карт нет, поровну или у вас 
их больше. Другими словами, Сокол стре-
мится иметь на 1 карту «Высшего общества» 
больше, чем у вас.

Сокол не захватывает больше чем 1 карту 
«Высшее общество» за один раз. Он может 
захватывать такие карты, даже когда у него 
есть куратор.

Игровые правила
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Сочетаемость

Мини-дополнение «Высшее общество» 
полностью сочетается как с базовой игрой, 
так и со всеми модулями «Всемирного заго-
вора». Единственное, мы не рекомендуем 
добавлять его, когда в игре одновременно 
участвуют тайные операции и тренды.

  Вы можете сбрасывать карты «Высшее 
общество» для продвижения в «Антитерроре» 
и для проведения тайных операций. 

55

Игровые правила



«Высшее общество» — минидополнение 
для игры «Тайная власть. Новый мировой 
порядок».
«Высшее общество» полностью совместимо 
как с базовой игрой, так и с модулями допол-
нения «Всемирный заговор». Единственное, 
мы не рекомендуем добавлять его, когда 
в игре одновременно участвуют тайные опе-
рации и тренды, так как у игроков возникнет 
избыточное количество вариантов для ис-
пользования агентов.
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